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Profesor en la Facultad de Bellas Artes UCM desde 1995. Ha contribuido a la introduccién de las nuevas
tecnologias digitales en los estudios de Bellas Artes y Disefio. Pionero en el campo de la animacién 3D, el
video y el sonido digital, impulsa ahora el disefio y desarrollo de entornos interactivos, e investigaciones en
los campos del arte sonoro, interfaz fisico, inteligencia artificial y proyecciones en tiempo real. Defensor del
software libre.

Ha trabajado profesionalmente en proyecciones escénicas para el teatro, disefio web, modelado vy
animacion 3D, edicion de video digital y produccion de audio.

Ha desarrollado su trabajo plastico en: Galerias Moriarty, Villalar, La Kabala, Doble Espacio, Doméstico y
Valgame Dios/El Ojo Atdmico. Proyectos: In-sonora, Experimentaclub.

Publica audio como Jaime Munarriz, Druhb (Exp_net, Hazard Records, Fuga, Geometrik, Xenomorph,
Auralfilms, Microsound, AmbientOnline, Argali).

Sus ultimos proyectos exploran la performance audiovisual, la sincronia en tiempo real de imagen y sonido,
textos generativos y el conflicto entre realidad e imagen electronica.

EXPERIENCIA DOCENTE

“Media Art. Tecnologias digitales” (Grado en Bellas Artes. “Imagen de sintesis y entornos interactivos.”
(MIiAC). “Animacién y disefio para la produccion audiovisual”. (MUDI).

Anteriores: Licenciatura: “Proyecto y realizacion audiovisual’, “Disefio escenografico I, “Proyectos II”,
“Proyectos I”, “Audiovisuales II”, “Infografia”, “Informatica”, “Fotografia I”.

Master y doctorado: “Nuevas tecnologias aplicadas a la escena”, “La imagen 3D en los procesos creativos”,

“Programacion grafica con Processing”, “Procesos y métodos de los medios audiovisuales”, “Escenografia

virtual: Maquetas y proyecciones”, “De la imagen fotogréfica a la imagen en movimiento”.

GRUPO DE INVESTIGACION AL QUE PERTENECE

Arte, Ciencia y Naturaleza — UCM.

PUBLICACIONES RELEVANTES

- “Las plataformas de desarrollo de videojuegos como nuevo modelo de espacio virtual.” | Congreso de la
Sociedad Espariola para las Ciencias del Videojuego. http://ceur-ws.org/Vol-1196/ p. 239-248.

- “Live Cinema: redefiniendo la narraciéon audiovisual. “ Revista Arte y Politicas de ldentidad. Vol 9 (2013)
“Imagen multimedia, contextos expandidos y realidad virtual.” ISSN 1889-979X e1989-8452 Ed. Universidad
de Murcia. Espana.

- “Arte geo-localizado®. Revista ASRI: Arte y Sociedad. ISSN e 2174-7563, Afo 2013, Numero 4 Ed.
EUMED.net. Malaga, Espania.



- “Imagen digital”. Ed. Herrman Blume. ISBN 978-84-89840-34-8. Madrid, 2006.

EXPOSICIONES RELEVANTES

- Performance audiovisual “Face/voices”. Futureplaces. Centro Passos Manuel. Oporto, Portugal. 2014.

- Audio-MAD. 100 MAD. Exposiciéon de arte sonoro. Comisariada por Francisco Lopez. Pieza sonora. Centro
Centro. Madrid, 2014.

- Performance sonora. Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, Auditorio 400. Situacion Sonora: La
Deriva Aural. Madrid, 2012.

- Performance audiovisual. “Druhb”. Instituto Cervantes. Berlin. 29-10-2008

- Performanece audiovisual. “Tagmagic's Visual Circus”. Cordoba, Buenos Aires (Argentina), Montevideo
(Uruguay), 2008.

FOTOS DE OBRA ARTISTICA Y SU REFERENCIA

Interventions Il (Hudson, 2015), AudioMAD (centro centro, 2014), Futureplaces (Porto, 2014), La deriva
aural (Museo Reina Sofia, 2012), Faces (Performance audiovisual, 2014).

TESIS DOCTORALES DIRIGIDAS

- Mobonica Sanchez Aranegui (2010) “Fotografia e Imagen Digital en los procesos de creacion
transdisciplinar”. Co-direccion con Lidia Benavides.

- Carlos Trigueros Mori. (2014) "Video Arte Domestico en Esparia".

- Afroditi Psarra. (2014)”. Ciberpunk y arte de los nuevos medios. Performance y arte digital”.

- Adridn Sanchez Cuervo (2014) “Interfaces en la performance visual. Reconocimiento del gesto como
sistema de control en la proyeccion de imagenes.”

- Paz Tornero Lorenzo (2012) “Tecnologias de la Creatividad: Conexiones entre Arte y Ciencia en la
Contemporaneidad.” Co-direccion con Lidia Benavides y M. A. Hernandez-Navarro.

- Lara Sanchez Coterén (2012) “Arte y videojuegos: mecanicas, estéticas y disefio de juegos en practicas de
creacioén contemporanea”.

- Maria Concepcion Garcia Gonzalez. (2012) “El espacio escuchado. Investigacion sobre practicas
artisticas contemporaneas que utilizan el sonido como medio para definir espacios”.

- Daniel Silvo Gonzalez. (2011) “El video en el espacio del templo cristiano. El video-arte como disciplina del
arte sacro”.

LINEAS DE INVESTIGACION QUE DESARROLLA

Entornos interactivos
Programacion grafica
Arte y vida artificial

Arte sonoro

Arte digital

Musica experimental
New Media Art
Performance audiovisual



